Niektoré aktualne otazky Pravidiel stolného tenisu - vyklad

Vzhl'adom k tomu, Ze na Skoleniach rozhodcov a od hra€ov sa objavuju niektoré otazky tykajuce sa
rézneho vykladu pravidiel stolného tenisu, rozhodli sme sa na webovej stranke SSTZ, na zéklade
predkladanych otdzok, na ne v zdujme jednotného vykladu odpovedat’. Aktualne, doplnené
vydanie pravidiel stolného tenisu s platnostou od 1.9.2011 v plnom zneni je publikované na
webovej stranke SSTZ v platnych dokumentoch.

1.

Napriek publikovanému usmerneniu, nad’alej sa vyskytuju problémy v posudzovani umyselného
a neumyselného dvojdotyku, Pravidla......cl. 2.10.1.6.

V minulosti akykol'vek dvojdotyk lopticky s prstom hrajucej ruky a raketou, hrajucej ruky (po
zéapdstie) a raketou, dresom a raketou, a podobne, znamenal zisk bodu pre supera. Nové pravidlo
hovori, ze zisk bodu pre supera je len vtedy, ak hra¢ zahra dvojdotyk umyselne. NajcastejSie sa
stava, ze hra¢ vrati lopticku na stranu supera tak, ze sa dotkne prsta a rakety, ruky po zapéstie
a rakety alebo naopak - v takomto pripade je imysel vel'mi nepravdepodobny a teda podl'a nového
pravidla ak takto odrazend lopticka sa spravne vrati na polovicu supera, v hre sa normalne
pokracuje. Ak nie (vratil lopti¢ku do sietky, pripadne mimo stdl) dostava bod stper, pretoze hrac
nezahral lopticku spravne. V pociatocnych obdobiach uplatinovania tohto nového pravidla sa
objavili problémy v doterajSie navykoch cestnych hracov, ktori po zahrati dvojaku tento priznali
a prestali obidvaja hrat bez ohl'adu na to, ¢i sa takto odrazena lopticka vrati na polovicu stpera
spravne, alebo nie. Otom komu bude v takomto pripade priznany bod, rozhodne rozhodca
v zmysle pravidiel.

Ak ale hrac¢ vratil lopticku spominanym dvojakom spravne a stper prestane hrat” a lopti¢ku nevrati,
ziskava bod hrac, ktory aj napriek dvojaku, vratil lopticku spravne. Nespravny vyklad sa
vyskytoval aj v pripadoch, ked sa lopticka dotkla hociktorej ¢asti odevu, €i tela hraca, aj ked’
netumyselne, a hra¢ ju vratil spravne. Hraci si to mylne vysvetlovali ako neimyselny dvojdotyk.
V takom pripade je to bod pre sipera. Rozhodnut’, ¢i dvojdotyk bol zahraty imyselne je v plnej
pravomoci rozhodcu.

2.

Dalgie vyznamna zmena sa uskuto¢nila v pravidle o ¢asovom limite (¢lanok 2.15.). Cely tento
¢lanok bol trochu prestylizovany, ale zmena je jedind. Doteraz sa nesmelo zaviest' pravidlo
o ¢asovom limite ak v sete obidvaja hra¢i dosiahli 9 bodov. Nové pravidlo hovori, ze pravidlo
o ¢asovom limite nemo6ze byt zavedené ak v sete hraci spolu dosiahli 18 bodov. Prakticky to
znamena, ze doteraz sa nemohlo pravidlo o Casovom limite zaviest’ od stavu 9:9, ¢i1 10:9 a teraz sa
nemdze uz ani od stavu 10:8.

3

Dalej boli vykonané niektoré upresnenia v oblasti vykondvania oficidlnej kontroly rakiet vratane
urcenia sankcii z opakovaného nesplnenia testov. Cl. 3.2.4.

4.

V celych Pravidlach a Predpisoch boli v prisluSnych ¢lankoch doplnené odchylky pre telesne
postihnutych hracov, ktori st na voziku. Najcastejsie otdzky v tejto suvislosti sa vyskytovali, ako
sa postupuje aaké pravidla sa uplatnuju v pripade, ze zdravy stojaci hra¢ hra Stvorhru
s voziCkarom. V tom pripade platia pravidla a postup hry ako u vozi¢karov — ¢l. 2.8.3.
A toto pravidlo sa vzt'ahuje aj na zdravého Sportovca hrajiceho $tvorhru s vozickarom ( nie



na zdravu dvojicu stojacich). Ziadnou cast’ou tela (vozi¢ka) nesmie pocas vymeny prekrocit’
predlZeni stredovi ¢iaru - okrem hrajicej ruky.

-V pripade, Ze vo dvojhre hra zdravy Sportovec s vozickiarom:
a) Pri podani vozi¢kara na zdravého nie s Ziadne obmedzenia,

b) Pri podani zdravého hraca na voziCkara platia pravidla pre hru vozickarov
v dvojhre — Pravidla..... €L. 2.9.1.5.

5.
Striedanie hraca:

Striedat’ hraca (hracku) po Stvorhrach a prvej sérii dvojhier je mozné pred kazdym
zéapasom, pricom nikde dopredu netreba uviest’ kto moze striedat’. Striedat’ mézu vsetci hraci, ktori
st na supiske pre dant sut’az. Vyskytuju sa nad’alej nespravne nazory, Ze vystriedat’ hraca je
mozn¢ iba po ukonceni Stvorhier a prvého kola dvojhier a iba po odohrati d’alsieho kola (po 4
zapasoch). Vystriedat’ hraca je mozné vzdy pred zaciatkom ktoréhokol'vek zapasu a je to potrebné
pred nastipenim hraca na zépas oznamit’ hlavnému rozhodcovi.

4.3.6.1.5. STRIEDANIE HRACA (Siitazny poriadok)

4.3.6.1.5.1. Striedanie hraca v stretnuti druzstiev sa modze realizovat najskdr po odohrani

Stvorhry, resp. Stvorhier a prvej série dvojhier .

4.3.6.1.5.2. Striedanie je mozné len jedenkrat pocas stretnutia. Po vystriedani musi novy hrac¢
dohrat’ stretnutie na pozicii striedaného hraca.

4.3.6.1.6. Zostava druzstva sa nahlasuje vzdy uplnd. NemozZno napriklad az po odohrani Stvorhry
nahlasit’ hracov pre dvojhry.

Hraca nemozno vystriedat’ ak bol hlavnym rozhodcom vyluceny zo stretnutia v stilade
s pravidlami (hrubé neSportové spravanie, 2x vyliceny v individualnych zapasoch)

I

NajcastejSie otazky sa vyskytuja v savislosti s mozZnost'ou nastipenia hraca v dvoch
stretnutiach ktoré sa hraju v rovnakom case.

Ak hra¢ nastipi na stretnutie jedného druzstva avjeho priebehu je vystriedany, méze ako
striedajuci hra¢ nastlpit’ za druhé druzstvo, ktoré hra stretnutie s rovnakym zaciatkom,
alebo sa CiastoCne Casove prekryvaju. Musi vSak byt dodrzana podmienka, ze
v prvom druzstve bol vystriedany a ukoncil svoje uinkovanie a zdpas v druhom
druzstve na ktoré nastupuje ako striedajici Cas Casove zac¢ina az po jeho dohrati
v prvom druzstve. Nie je mozné vystriedat’ ho a ¢akat’ kym dohra zépas za prvé
duzstvo.

6.
Rady ( pravidla 3.5.1)
V sut'azi druzstiev plne plati bod 3.5.1.1.

Problémy sa vyskytuju v naSich sitaziach pri uplatiiovani pravidla pre poskytovanie rad v sitazi
jednotlivcov (3.5.1.2.).  Hra¢ moéze prijimat rady len od jednej osoby, ktora je rozhodcovi
predstavend vopred. NajCastejSie sa stdva, Ze spravidla na mladeZnickych, ale aj inych turnajoch



hrd naraz jednému trénerovi viacej hra€ov a nemoze byt pritomny na lavicke pred zaciatkom
zépasu. Hrac vtedy upozorni rozhodcu, ze pride neskor a bud’ ho dopredu oznaci, alebo upozorni
rozhodcu po jeho prichode. V takom pripade zacina hrat’ bez trénera na lavicke. Ak niektora
osoba (tréner, hrac, rodi€) zacina kaucovat’ hrac¢a na zaciatku zapasu a hra¢ ho uvedie rozhodcovi
ako trénera, nie je mozné ho uz pocas zapasu vymenit. A v pripade, Zze odide, nemdze byt
nahradeny inou osobou. Ak by k tomu doslo, rozhodca je povinny ho vykazat’ z lavicky...Ak by si
na lavicku sadol ktokol'vek a hra¢ uvedie, Ze to nie je uréend osoba — tréner..... rozhodca ho vykaze
z lavicky.

7.
DalSie ¢asté otazky sa vyskytovali pri urfovani hrajiicej a vol’nej ruky.

Hrajuca ruka je vzdy té, v ktorej hra¢ drzi raketu a vol’na ruka ta, v ktorej v tom okamihu raketu
nedrzi.... V pripade, Ze si poCas hry prelozi raketu do druhej ruky, tak hrajucou rukou sa stava
druha ruka. Mo6ze to opakovat viackrat v zapase.

V pripade, Ze hra¢ chce vratit’ lopticku, vypadne mu raketa z ruky a lopticku vrati spravne rukou po
zapdstie ¢o by v za inych okolnosti bolo sprdvne vratenie.... v danom pripade je to bod pre stpera,
nakol’ko ruka (aj ked’ pred tym hrajica) sa bez rakety v ruke stava vol'nou rukou....

Volnou rukou sa po¢as vymeny nesmie hra¢ dotknut’ stola...!!!!

Niektoré dalSie otazky ktoré odznievaju na Skoleni rozhodcov a nie vidy su chapané
spravne:

- Ak hrac¢ pocas vymeny ktoroukol'vek ¢astou tela, oblecenia pohne hracou plochou (stolom)
je to bod pre supera!!!

- Zrebovanie pred zapasom. Hrag (dvojica) ktory vyhra Zreb mé pravo vol'by
1. podanie alebo prijem, v tom pripade super ma volby strany
2. vol'bu strany, v tom pripade ma super pravo vol'by ¢i bude podéavat’ alebo prijimat’

3. vo Stvorhre dvojica ktorda ma pravo podania ako prva si ur¢i kto z dvojice bude podavat
ako prvy a nasledne prijimajtica dvojica ur¢i kto z dvojice bude prijimat’ ako prvy...

v druhom a kazdom nasledujiicom sete ma vzdy podavajica dvojica pravo rozhodnut’
kto z dvojice zacne podavat a toto pravo uz nema prijimajuca dvojica, td musi dodrzat’

postavenie, ktoré vyplynulo z postavenia na zaCiatku prvého setu....

1. Set 2. Set
Ak 1 podava na 3 potom 3 podava na 1
Ak 1 podava na 4 potom 4 podédva na |
Ak 2 podava na 3 potom 3 podava na 2
Ak 2 podava na 4 potom 4 podava na 2

Vo vsetkych neparnych setoch plati potom postavenie z 1. setu a v parnych setoch
postavenie z s. Setu

POZOR! Neplati to pri dosiahnuti 5. bodu v rozhodujucom sete.



Priklad:

Za stavu 4:5, 2:5, 5:4,5:2 - ak hrac¢ 1 podava na hraca 4, po zmene stran podava hrac 1
na hra¢a 3 (prijimajuca dvojica musi zmenit’ postavenie)

11! Za stavu 5:1, 5:3, 1:5, 3:5, 5:0, 0:5 - ak hra¢ 1 podaval na hraca 4, po zmene
stran podava hra¢ 4 na hraca 1.

* ok 3k

- Otazka, ¢i hra¢ v stretnuti druzstiev moze pokracovat’ v stretnuti, ked’ skrecuje niektory
zéapas, alebo zapasy. Méze. Na zéklade momentélnej indispozicie v sut'azi druzstiev mdze
hrad¢ vynechat’ jeden alebo viac zapasov stretnutia. Do celkového vysledku stretnutia sa
potom pocitaji vSetky (aj prehraté) zapasy doty¢ného hraca.



